KLASES

Klasé = tipas.
Klas¢ - tai objekto Sablonas, kurj sudaro duomenys ir metodai.
Objektas sukuriamas dinamiskai programos vykdymo metu. Tai galima padaryti metodu new :

KlasésVardas objektoVardas = new KlasésVardas();

Klasés sintaksé :

[modifikatorius] class KlasésVardas [extends SuperklasésVardas]
[implements InterfeisoVardas [, InterfeisoVardas]] {
/1 1. Kintamieji :
[modifikatorius] tipas kintamojoVardas;
[modifikatorius] tipas kintamojoVardas = pradinéReikSmeé;
// [2. Konstruktoriai ] :
KlasésVardas([parametry_sarasas]) {
// kKonstruktoriaus kiinas
}
/1 3. Metodai :
[modifikatorius] rezultatoTipas metodoVardas ([parametry_sarasas]) {
tipas kintamojoVardas;
tipas kintamojoVardas = pradinéReikSmé;
// metodo kiinas

}
}
PVZ1: Stekas (LIFO). Elementy talpinimui panaudotas “guminis masyvas” Vector (elementas visada
dedamas/imamas is vektoriaus galo) :

Class Declaration Class Body
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™ public class Stack

{
variahle » Drivate Yector items; ¥
public Stacki) {
Constructor items = new Yectariled;

r

public Object push(Object item) {
items . addETement{iteam);
raturn item;

r

public synchronized Object popl) {
int len = items.sizel);
Chject obj = null;
if (lan == @)

Methods throw new EmptyitackException();

obj = items.elemantAt(len - 13;
itens. remnoveElemantAt(len - 13
return obj;

public boolean isEmptyi) {
if (items.sizei) == @}
return true;
alse
return false;




Kintamuju galiojimo zonos (scope) :

class MyClass {
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Papildomai matomuma regulioja modifikatoriai. Pagrindiniai yra:
- public — matomas visur;
- private — tik Siai klasei;
- protected — Siame pakete + subklasése;
- paketas (nieko) — tik Sio paketo klasése.

Du kintamuyju ir metoduy tipai

1. Objekto kintamasis/metodas. Kiekvienam Sios klasés objektui bus sukuriama atskira §io
kintamojo kopija. Sios kopijos visiskai atskirtos tarp atskiry Sios klasés objekty. Metodas bus
bendras. Metodas gali naudoti tiek objekto kintamuosius, tiek ir klasés kintamuosius (static).

2. Klasés (statinis) kintamasis/metodas. Visi Sios klasés objektai naudos viena ir ta pati
kintamaji. Klasés metodas gali naudoti tik klasés kintamuosius — jis negali dirbti su objekto
kintamaisiais, negali kviesti objekto metody (nes nezZino kuriam objektui jie priklauso).

Pvz2 : Statiniai metodai :

class Testas {
public static void main(String s[]) {
int 1 = gautiX(); // kompiliatoriaus klaida
}
public int gautiX () {
return 10;
}
}
Klaida, nes neaisku kuriam objektui kviesti metoda gautiX. Galimi du sprendimo budai :

1) sukurti objekta :




class Testas {
public static void main(String s[]) {
Testas ob = new Testas|();
int 1 = ob.gautiX();
}
public int gautiX () {
return 10;
}
}
2) paskelbti metoda statiniu :

class Testas {
public static void main(String s[]) {
int i = gautiX(); // klasés vardas nebiitinas, nes tai ta pati klasé

//int i = Testas.gautiX(); // su klasés vardas

}
public static int gautiX () {
return 10;

}



