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Pratarmeé

Java technol ogijos konspekte aiSkinamos remiantis programavimo kalba Java
bei www puslapiy kiirimo kalba HTML. Konspekte paaiSkinama Java sintakse, kiek
jos reikia klientinéms ir serverinéms programoms (applets, serviets) raSyti bei
JavaBeans ir RMI technologijoms. HTML sintaksé trumpai primenama, kiek jos
reikia kuriant HTML dokumentus, i kuriy paleidziamos klientinés programos.

Paskaity konspekta sudaro trys dalys. Pirmojoje dalyje tik parodomi
paprasciausiy Java aplikacijy ir klientiniy programy pavyzdziai bei paaiskinama, kaip
veikia Sios programos. Antroji dalis skirta Java sintaksei. TreCiojoje dalyje
nagriné¢jamos Java internetinés technologijos. ISsamiai nagrinéjamos klientiniy
programy ir grafiniy vartotojo sasajy technologija Swing, serveriniy programy ir
bazinio tinklinio programavimo technologijos, o JSP, JavaBeans, RMI ir CORBA
technologiju — pateikti tik pagrindai. Prieduose yra visus svarbesnius teiginius ar
technologijas iliustruojanc¢iy programu tekstai bei savarankisko darbo uzduotys:
pirmiesiems pavyzdziams — tik programy analizei, vélesniems — ir programoms
pertvarkyti bei iSplésti.

Konspekte naudoti lietuviski terminai. Kadangi kai kurie 1§ ju lietuviy kalba
dar néra sitvirting, Salia skliausteliuose pateikiami ir originalts angliski terminai.

Kad biity paprasciau skaityti konspekta, visu Java programy tekstai pateikti
kursyvu. Aiskinant tekste programy veikima ir teikiant programos dalis, operatoriai,
pakety vardai ar programos jvairiy objekty identifikatoriai taip pat iSskiriami kursyvu.
Kursyvu isskirti ir viss HTML sakinial, parametrai bei IDL kalbos operatoriai.

Kadangi Java savo vidiniy objektu vardy sistemoje dazniausiai vartoja pilnus
angliSkus Zodzius, programy bei ju metody ir lauky vardai dazniausiai yra angliski.
Kad nereikéty iskraipyti lietuvisky zodziy ir siekiant ras§ybos vientisumo, programuy
komentarai taip pat parasyti angliskai. Tik pradiniuose paprastuose pavyzdziuose — ne
savarankiSkose programose, o programy fragmentuose, kur komentaruose
paaiskinami sintaksés dalykai — komentarai paraSyti lietuviskai. Aisku, tai salyginis
dalykas: norint tokj fragmenta jkomponuoti i veikiancia programa, tekty vartoti tik
angly kalba.

Kai kurie programy pavyzdziai su nedideliais pakeitimais paimti i§ B. Eckelio
ar P. Naughtono ir H. Schildto knygu (Zr. literatiiros sara8a). Pries tokius pavyzdzius
skliausteliuose nurodytos id¢jos autoriy pavardes.



