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Darbo aprasymas

Programa "Nutoles zaidimas ,Taip ar Ne“" sudaryta iS dviejy daliy:

* pirmg dalj sudaro "programa - serveris" (server.java),

e antrg - "programa - klientas" (client.c).
Viena programos dalis yra parasyta Java, o kita - C programavimo
kalba. Paleidus programas, vartotojas nurodo portg ir host (adresq),
taip bus palaikomas rysys. Sukurus "socketg", "programa - serveris"
laukia, kol prisijungs vartotojas. Klientui prisijungus, pradedama
sesija, kurios metu vartotojas atsakinéja | serverio uzduodamus
klausimus.

Problemos ir sunkumai

Pagrindiniai sunkumai kilo derinant "programg - serverj" su "programa
- klientu" ir jy tarpusavio bendravima.

Nebuvo realizuota

Grafinis interfeisas, duomeny (rezultaty) iSsaugojimo galimybé.
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Event Trace diagrama

server.java Socket client.c

Xk %k % x % %
| | | | | |
| | | | | |
| | | | ||
| | | :====== socket() =====>+ |
| :::::::jungtis() =====>4 | | |
| | | | |
| | | |
| F<====== recv()=======: |

| |




