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Darbo aprašymas 
 

 Programa "Nutolęs žaidimas „Taip ar Ne“" sudaryta iš dviejų dalių:  
• pirmą dalį sudaro "programa - serveris" (server.java),  
• antrą - "programa - klientas" (client.c).  

 Viena programos dalis yra parašyta Java, o kita - C programavimo 
kalba. Paleidus programas, vartotojas nurodo portą ir host (adresą), 
taip bus palaikomas ryšys. Sukurus "socketą", "programa - serveris" 
laukia, kol prisijungs vartotojas. Klientui prisijungus, pradedama 
sesija, kurios metu vartotojas atsakinėja į serverio užduodamus 
klausimus.  

Problemos ir sunkumai 
 
 Pagrindiniai sunkumai kilo derinant "programą - serverį" su "programa 

- klientu" ir jų tarpusavio bendravimą.  
 

Nebuvo realizuota 
  

Grafinis interfeisas, duomenų (rezultatų) išsaugojimo galimybė.  
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Event Trace diagrama 
 
server.java  Socket   client.c  
   **            **          **      
   | |           | |          | |      
   | |           | |          | |      
   | +<====== socket() =====: |          | |      
   | |           | |          | |      
   | |           | :====== socket() =====>+ |      
   | :====== jungtis() =====>+ |          | |      
   | |           | |          | |      
   | |           | +<=====connect()======: | 
   | :======Zaidimas() ====>+ |          | |      
   | |           | |          | |      
   | |           | +<====== recv()=======: | 
   | |           | |          | |      
   | |                | |      
   | |       čia vyksta bendravimas (t.y. žaidžiamas žaidimas)         | |      
   | |                | |      
   | |           | +<===== siusti()=======: |      
   | |           | |          | |      
   | |           | |          | |      
   | |           | +<======close () ======: | 
   | |           | |          | |      
   | :=====atsijungti()=====>+ |          | |      
   | |           | |          | |      
 
 
 
 
 


