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Darbo tikslai:

Pagrindinis darbo tikslas buvo susipazinti su tinklo programavimu.
UZduotis - sukurti server| ir su juo bendraujantj klientg tam panaudojant
Windows Sockets. Siam tikslui jgyvendinti buvo pasirinktas projektas
~Pavyzdinis banko serverio modelis®. Buvo iSsikelti tikslai naudoti objektinj
programavima. Vienintelis tikslas, kuris nebuvo iskeltas tai - praktinis
panaudojimas. Praktiniam panaudojimui visy pirma reikty daug efektyvesnio
serverio (visy pirma turéty veikti gijos (threads)), antra reikty uZlopyti
saugumo spragas ir aprasyti algoritmus leidziancius apsaugoti duomeny baze ir
treCia tai pareikalauty daug daugiau laiko nei jo yra skirta uzduociai atlikti.
Taigi projekto rezultatas - pavyzdinis banko serveris, veikiantis tinkle ir
demonstruojantis kaip buty galima viskag plétoti toliau.




Darbo aprasymas:

SERVERIS

Po paleidimo serveris paklausia kokj portg naudoti kliento priémimui ir
tada laukia kol klientas prie jo prisijungs. Prisijungus atliekami tolimesni
veiksmai. Serveris vienu metu gali apdoroti tik vieng varotojq. Kiti laukia eiléje
ir tik vienam pabaigus darbg atsiranda vieta kitam.

Galimybeés:

Serveris gali priimti vartotojo uzklausas ir jas vykdyti. Gaves uzklausg
serveris tikrina jg su savo komandy aibe ir rades tinkama atlieka veiksmus.
Rezultatai grgzinami eilute, kuri véliau paruoSiama siuntimui ir iSsiunciama
klientui suprantamu badu.

Galimi veiksmai:

prisijungimas prie duomeny bazés (toliau - DB) (komanda: login);
atsijungimas nuo DB (komanda: logout);

einamojo vartotojo vardas (komanda: user);

sgskaitos papildymas (komanda: put);

pinigy nuémimas isS saskaitos (komanda: get);

sgskaitos einamasis likutis (komanda: balance);

pagalba (komanda: help);

Naudojimasis:

Paleisti serverj yra labai paprasta - tereikia paleisti server.exe faila.
Paleistas serveris paklaus kokj portg jam naudoti, o po to jau sulaukus kliento
vyks bendravimas su juo.

Naudojami failai (duomeny bazé):

Serveris duomenims laikyti naudoja failg data.txt esantj toje pacioje
direktorijoje kaip ir server.exe. Norédami sukurti naujg vartotojq sistemoje
tiesiog | failg jrasykite naujg eilute

~Vardas suma"

Kur vardas nurodomas raidémis, o suma - sveikuoju skaiciumi.




KLIENTAS

Po paleidimo klientas bando jungtis prie serverio per tamtikrg portg ir |
tam tikra hosta. Sie nustatymai nurodomi konfiglracijos faile ,config.txt".
Démesio: programos testavimui hostg palikite ,/ocalhost®, o portas turi sutapti
su tuo portu kuriuo paleisite veikti serverj!

Galimybeés:

Klientas gali bendrauti su serveriu uzklausomis ir gauti atsakymus is jo.
Kliente néra realizuota jokiy specialiy funkcijy, tai tiesiog uzklausy siuntéjas
serveriui. Gaves atgaline zinute jis jq atvaizduoja konsoléje.

Naudojimasis:

Kliento panaudojimas labai paprastas. Zinodami prie kokio porto Jums
reikia jungtis, nurodykite jj konfiglracijos faile. Pagal nutyléjima ten nurodytas
1234 portas. Jei prisijungimas - sékmingas iS serverio gausite pasveikinimo
Zinute. Tada jau galite pradéti bendrauti su serveriu. Visas serverio komandas
suzinosite surinke help ir nuspaude ENTER (taip uzklausa siunciama
serveriui). Pastaba: baige darbg surinkite komandg exit, kad serveris ilgiau
nebelaukty Jisy uzklausy ir leisty dirbti kitam vartotojui. Bakite mandagis kity
atzvilgiu.

Naudojami failai:
Vienintelis naudojamas failas yra config.txt. Cia saugomi kliento
prisijungimo nustatymai.

Juos pakeisti galite tiesiog pakeisdami ten esamy duomeny reikSmes.

Pastaba: programos testavimui hostas bdatinai turi bati ,/ocalhost”.




Problemos ir sprendimai:

Didziausia problema buvo serverio projektavimas. Buvo bdtina
numatyti kaip jis elgsis gaves vieng ar kitg uzklausg. Kai projektas buvo
sukurtas, teko imtis programavimo darby. Serveriui ir klientui rasyti buvo
pasirinkta C++ kalba ir objektinis programavimas. Objektinis programavimas
pasirinktas todeél, kad programuojant taip kodas tampa daug lengviau
skaitomas, efektyvesnis. Bet kaip visada buna pasirinkus tokj stiliy prarandama
atminties resursy ir greicio, taciau Siais laikais tie nuostoliai mazai kg reiskia ir
Sio projekto atzvilgiu jie yra beveik nepastebimi. Programuojant buvo
nuspresta visg modelio atliekamg darbg pavesti serverinei pusei, kad klientui
likty tik atvaizduoti tai kg jis gauna iS serverio. Dar viena problema, kuri
autoriui ilgai nedavé ramybés - buvo jvairiy duomeny tipy konvertavimas
vienas | kitg. Kadangi klientui buvo galima siysti tik simboliy masyva, tai viskg
serveris turéjo ir pateikti kaip simboliy masyva. Taigi skaifiams ir kitiems
duomenims konvertuoti j eilute, o paskui | simboliy masyvus buvo apsirasytos
funkcijos leidziancios lengvai manipuliuoti tipais. Tam panaudota standartinés
C ir C++ kalbos bibliotekos, bei eiluCiy srautai (string streams).

Zinomos, bet neisSsprestos problemos:

Didziausia problema trukdanti naudoti tokj modelj praktikoje yra jo
vienu metu apdorojamy klienty skaicius - 1. Zinomas ir problemos sprendimas
(gijos), taciau jis néra realizuotas Siame modelyje. Dél vieno kliento
apdorojimo serveris turi polinkj ,lGzti" jei tik klientas atsijungs netvarkingai.
».LUzimas" pasireskia tuo, kad serveris tiesiog nebelaukia kity klienty, nes
nezino ar pirmasis baigé darbg ar ne. Dalinis sprendimas - tvarkingas
atsijungimas (komanda exit). Jei klientas tvarkingai atsijungia, kitas esantis

eiléje gali be trikdziy dirbti su serveriu.

Pavyzdinis modelis veikia, o tai reiSkia, kad sugalvotas projektas buvo
igyvendintas. Kodas yra lengvai skaitomas ir redaguojamas. [terpti naujq
funkcijq | serverj ir nesugriauti jo veikimo yra labai paprasta - tereikia aprasyti
naujg f-jg kuri grazinty eilute. Tai jgalina greitai plésti serverio galimybes.
Objektinio stiliaus panaudojimas leidzia serveriui lengvai bendrauti su vartotojo
informacija, duomeny baze. Be visa ko Sio stiliaus pasirinkimas suteikia
galimybe su minimaliomis pastangomis serveriui uzdéti grafinj interfeisa.




