2 paskaitos namy uzduotys

1. Uzduotys su programa Pvz2.asm:

a)
b)
©)
d)
e)

f)

a)

b)

a)
b)

c)

Si programa turi trikumuy: pabandykite paleid¢ Sia programa nieko nejvesti, o tiesiog
paspausti ,,enter. Kas ir kodél ivyko?

Kaip iStaisyti minéta trilkuma?

Kaip reikéty pakeisti programa, kad mazosios raidés buty keic¢iamos i didziasias?

Kaip reikeéty pakeisti programa, kad mazosios raidés nuo a iki j buty kei¢iamos
didziosiomis, o didziosios raidés nuo K iki Z biity kei¢iamos mazosiomis?

61 — 63 eilutés galéty buti uzrasytos viena komanda: LOOP ciklas. Ka dar reikéty
pakeisti programoje?

ParaSykite programa, kuri ivestoje simboliy eilutéje visus tarpo simbolius pakeicia prie§
juos esanCiais simboliais. Pvz.: ivedus aeas lfgjlilkjl asd turi atspausdinti
aeasslfggjliillkjllasd.

. Uzduotys su Turbo Debugger:

Pereikite per programa Pvz2 su Turbo Debugger'iu. Neivedinékite per ilgos eilutés, kad
tai neuztrukty per ilgai :). Norédami vykdyti kita komanda spauskite F8, norédami
vykdyti koda ir sustoti tik tam tikroje eilutéje — nueikite i ta eilute ir spauskite F4,
norédami pazyméti eilute, kurioje kodo vykdymas visada turi sustoti — nueikite { ta eilutg
ir spauskite F2, norédami pazitiréti kas yra atspausdinta ekrane, spauskite Alt-F5.
Paleiskite Turbo Debugger i§ naujo, pereikite kelias eilutes i prieki. Paspauskite kairiu
pelés mygtuku ant srities, kurioje rodoma atmintis (kur parasyta es:0000). Spauskite
Ctrl+G, ir 1 langa iveskite ds:0000. Dabar matote programos duomeny segmenta,
palyginkite ji su tuo, kuris buvo iSspausdintas listinge (Pvz2.1st).

Uzduotys su programa Pvz3.asm:

Kaip pakeisti programa, kad ji spausdinty skaicius dvejetainiu (astuntainiu) formatu?
Kaip pakeisti programa, kad ji spausdinty skaiCius SeSioliktainiu formatu? Turékite
omenyje, kad Siuo atveju prisideda naujy skaitmeny.

ParaSykite programa, kuri jvesta deSimtaini (dvejetaini, SeSioliktaini) skaiciu uZzraso
SeSioliktainiu (deSimtainiu, dvejetainiu) pavidalu. Laikoma, kad skaiciai (deSimtainiu
pavidalu) yra nuo 0 iki 65535;



